
  

 

 

Corso Vray 
 

Programma didattico 
 
Fase 1 – Prelezione 
 

1. Primo incontro con il docente e introduzione al metodo didattico 
2. Valutazione del livello di partenza dell’allievo 
3. Perfezionamento degli obietti del corso 
4. Controllo degli strumenti e dei dispositivi 

 
Fase 2 – Programma Didattico Business 
 
Modulo 1 – Interfaccia e workflow di rendering 
Comprendere l’ambiente di lavoro di V-Ray 

• Panoramica dell’interfaccia e degli strumenti principali 
• Toolbar: rendering interattivo e produzione 
• Frame Buffer: Render History, layer e confronto immagini 
• Flusso di lavoro di un progetto di rendering 

Modulo 2 – Camera fisica e gestione dell’esposizione 
Controllare luce e inquadratura 

• Parametri della camera fisica: ISO, F-Number, Shutter Speed, EV 
• Bilanciamento dell’esposizione 
• Render progressivo vs bucket 
• Ottimizzazione tra qualità e tempi di calcolo 

Modulo 3 – Output e gestione delle immagini 
Preparare correttamente il render finale 

• Risoluzione e proporzioni 
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• Concetto di DPI e output per stampa/digitale 
• Formati immagine: TIF, PNG, JPEG, EXR 
• Workflow per la post-produzione 

Modulo 4 – Illuminazione per esterni 
Simulare la luce naturale 

• V-Ray Sun & Sky: impostazioni e controllo 
• HDRI con Dome Light 
• Gestione environment e override 
• Setup diurno e notturno 
• Temperatura colore e realismo 

Modulo 5 – Illuminazione per interni e studio 
Gestire scene complesse 

• Luci artificiali: Plane, Sphere, Mesh, IES 
• Intensità, cutoff e temperatura 
• Lighting per interni 
• Setup studio per product rendering 
• Strategie per ridurre il noise 

Modulo 6 – Materiali e mapping 
Creare superfici realistiche 

• V-Ray Mtl, 2-Sided Mtl, Light Mtl 
• Parametri principali e layering 
• Mappe procedurali e texture 
• Gestione UVW e scala materiali 
• Librerie materiali e workflow 

Modulo 7 – Gestione geometrie e ottimizzazione 
Ottimizzare la scena 

• V-Ray Proxy e gestione scene complesse 
• Displacement e Fur 
• Import asset (FBX, OBJ, ABC) 
• Ottimizzazione della memoria e performance 

Modulo 8 – Applicazione pratica del workflow 
Mettere in pratica le competenze acquisite 

• Render esterno diurno e notturno 
• Render interno con luce naturale e artificiale 
• Render prodotto in studio 
• Gestione esposizione, materiali e output finale 

 
Fase 3 – Preparazione per il lavoro 
 

1. Incontro con il JOB Advisor (di gruppo) 
2. Verifica delle competenze in essere 
3. Creazione ed aggiornamento del CV 
4. Gestione dei social media 
5. Ricerca delle offerte di lavoro 
6. Preparazione ai colloqui di lavoro 
7. Regole di comportamento sul posto di lavoro 

 
N.B.: Riservata ai privati, non previsto per i corsi aziendali o per gli enti pubblici 

 
 

 



  

 


