
 

 

 

Corso Figma 
 

Programma didattico 
 
Fase 1 – Prelezione 
 

1. Primo incontro con il docente e introduzione al metodo didattico 
2. Valutazione del livello di partenza dell’allievo 
3. Perfezionamento degli obietti del corso 
4. Controllo degli strumenti e dei dispositivi 

 
Fase 2 – Programma Didattico Business 
 
Modulo 1 – Fondamenti di UX Design e progettazione digitale 

• Introduzione alla User Experience (UX) 
• Le principali leggi della UX 
• Le 10 euristiche di Jakob Nielsen 
• Usabilità, accessibilità e comportamento utente 
• Analisi di interfacce reali e best practice 

Modulo 2 – Introduzione a Figma e interfaccia di lavoro 
• Cos’è Figma e come funziona (cloud design) 
• Panoramica dell’interfaccia 
• Strumenti e pannelli principali 
• Gestione file, pagine e frame 
• Workflow di lavoro in Figma 

Modulo 3 – Struttura dei layout e costruzione interfacce 
• Utilizzo dei frame e griglie 
• Organizzazione layout per web e mobile 
• Gestione layer, gruppi e gerarchie 
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• Creazione wireframe a bassa fedeltà 
• Strutturazione interfaccia user-centered 

Modulo 4 – UI Design: elementi visivi e stile 
• Utilizzo di colori, tipografia e stili 
• Creazione componenti grafici (bottoni, card, form) 
• Coerenza visiva e design system base 
• Gestione spacing e allineamenti 
• Best practice UI per conversione e leggibilità 

Modulo 5 – Auto Layout e componenti avanzati 
• Utilizzo avanzato di Auto Layout 
• Creazione componenti riutilizzabili 
• Varianti e stati (hover, active, disabled) 
• Costruzione design system scalabili 
• Ottimizzazione workflow progettuale 

Modulo 6 – Prototipazione interattiva 
• Creazione flussi di navigazione 
• Collegamento tra schermate 
• Animazioni e micro-interazioni 
• Transizioni tra pagine 
• Simulazione esperienza utente 

Modulo 7 – Collaborazione e handoff sviluppo 
• Lavoro collaborativo in Figma 
• Condivisione progetti e commenti 
• Versioning e gestione revisioni 
• Preparazione file per sviluppatori 
• Esportazione asset e specifiche tecniche 

Modulo 8 – Project Work: progettazione interfaccia completa 
• Analisi di un progetto 
• Creazione wireframe 
• Presentazione dei progetti 

 
Fase 3 – Preparazione per il lavoro 
 
Grazie alla collaborazione con CV&Lavoro, mettiamo a disposizione dei nostri studenti un 
supporto professionale e altamente personalizzato che include: 
 

1. Redazione del curriculum vitae, efficace e ottimizzato per i sistemi ATS 

2. Creazione di una lettera di presentazione su misura, in linea con il profilo e il 
percorso formativo 

3. Ottimizzazione del profilo LinkedIn, oggi fondamentale per la ricerca di 
opportunità in ambito digitale e non solo 

4. Supporto pratico alla ricerca attiva del lavoro, con strumenti e strategie 
collaudate 

5. Indicazioni su come rispondere agli annunci e proporsi in modo mirato alle 
aziende 

6. Preparazione ai colloqui di lavoro 

 

https://cvelavoro.it/


 

7. Lezioni pratiche e interattive, con esempi concreti  

8. Materiale didattico e assistenza per dubbi, revisioni e miglioramenti” 

 
N.B 
Riservata ai privati, non previsto per i corsi aziendali o per gli enti pubblici 

 

 


