
 

 

 

Corso 3DS MAX 
 

Programma didattico 
 
Fase 1 – Prelezione 
 

1. Primo incontro con il docente e introduzione al metodo didattico 
2. Valutazione del livello di partenza dell’allievo 
3. Perfezionamento degli obietti del corso 
4. Controllo degli strumenti e dei dispositivi 

 
Fase 2 – Programma Didattico Business 
 
Modulo 1 – Interfaccia e gestione dell’ambiente di lavoro 
Prendere confidenza con l’ambiente 3D 

• Interfaccia, viewport e navigazione della scena 
• Personalizzazione del workspace e salvataggio template 
• Gestione delle viste e controllo della scena 
• Utilizzo dei principali strumenti di navigazione 
• Organizzazione del flusso di lavoro 

Modulo 2 – Selezione, trasformazioni e gestione oggetti 
Controllare gli elementi nello spazio 3D 

• Strumenti di selezione e gestione degli oggetti 
• Pivot, coordinate e sistemi di riferimento 
• Trasformazioni: sposta, ruota e scala 
• Snap e allineamenti per precisione progettuale 
• Organizzazione tramite layer 

 
Offriamo corsi  

su misura e 
personalizzati per tutti i 

livelli, garantendo 
qualità e risultati grazie 

a docenti esperti e 
metodologie 

all’avanguardia 

 

 



 

Modulo 3 – Modellazione base e avanzata 
Creare oggetti e forme tridimensionali 

• Primitive standard ed extended 
• Utilizzo di spline e forme 2D 
• Operazioni booleane e modellazione complessa 
• Introduzione alla modellazione poligonale 
• Gestione della topologia base 

Modulo 4 – Modellazione poligonale e modificatori 
Sviluppare modelli più complessi e dettagliati 

• Editable Poly e gestione dei componenti 
• Strumenti di editing: extrude, bevel, inset, cut 
• Modificatori principali: bend, shell, symmetry, turbo smooth 
• Utilizzo dello stack per workflow non distruttivo 
• Ottimizzazione della geometria 

Modulo 5 – Importazione, gestione scene e workflow 
Integrare asset e lavorare su progetti reali 

• Importazione file CAD e formati 3D (DWG, FBX, Revit) 
• Pulizia e ottimizzazione delle scene 
• Gestione delle unità di misura 
• Organizzazione di progetti complessi 
• Preparazione della scena per il rendering 

Modulo 6 – Materiali, texture e mapping 
Dare realismo agli oggetti 

• Material editor e materiali PBR 
• Applicazione texture bitmap e procedurali 
• Mapping e coordinate UV 
• Unwrap base per gestione texture 
• Creazione di superfici realistiche 

Modulo 7 – Luci, camere e rendering 
Creare visualizzazioni realistiche 

• Inserimento e gestione delle camere 
• Illuminazione standard e fotometrica 
• Setup luce per interni ed esterni 
• Controllo esposizione e qualità del render 

Modulo 8 – Rendering avanzato e output finale 
Finalizzare e presentare il progetto 

• Impostazioni di rendering (draft e produzione) 
• Global Illumination e qualità dell’immagine 
• Rendering ad alta risoluzione 
• Esportazione e formati di output 
• Post-produzione base 
• Preparazione file per presentazione 

 
Fase 3 – Preparazione per il lavoro 
 

1. Incontro con il JOB Advisor (di gruppo) 
2. Verifica delle competenze in essere 
3. Creazione ed aggiornamento del CV 
4. Gestione dei social media 
5. Ricerca delle offerte di lavoro 

 
 



 

6. Preparazione ai colloqui di lavoro 
7. Regole di comportamento sul posto di lavoro 

 
N.B.: Riservata ai privati, non previsto per i corsi aziendali o per gli enti pubblici 

 


