
Corso Videogame 
Designer per Ragazzi
Programma didattico

Una guida dettagliata sui contenuti formativi: una roadmap verso la tua 
crescita professionale:

1. Panoramica sul Game System
2. Le parti che compongono un videogioco
3. Blender: Il software scelto dalle maggiori case produttrici per la 

modellazione
4. Unreal Engine: il motore di gioco più potente, unico per la PS5
5. Modifica di prodotti già esistenti
6. Esercitazioni

Offriamo corsi 
su misura e

personalizzati per
tutti i livelli,

garantendo qualità e
risultati grazie a
docenti esperti e

metodologie
all’avanguardia




