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Prelezione

• Primo incontro con il docente e introduzione al metodo didattico

• Valutazione del livello di partenza dell’allievo

• Perfezionamento degli obiettivi del corso

• Controllo degli strumenti e dei dispositivi
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Programma Didattico Business

Modulo 1 – Fondamenti di Game Design Introduzione al mondo dei videogiochi e
alla progettazione.

• Cos’è il game design

• Generi e meccaniche di gioco

• Gameplay e user experience

• Struttura di un videogioco

• Ideazione di un concept

Modulo 2 – Introduzione a Blender per il game Creazione di asset 3D.

• Interfaccia Blender

• Modellazione base low-poly

• Differenza high-poly / low-poly

• Creazione oggetti per videogiochi

• Ottimizzazione modelli

Modulo 3 – UV mapping e texturing Preparazione degli asset per il game engine.

• UV mapping base
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• Gestione texture

• Materiali PBR semplificati

• Esportazione asset

Modulo 4 – Introduzione a Unreal Engine Ambiente di sviluppo e gestione scena.

• Interfaccia Unreal

• Import asset 3D

• Setup materiali

• Creazione scena base

Modulo 5 – Logiche di gioco (Blueprint) Creazione delle meccaniche principali.

• Concetti base di Blueprint

• Input e controlli

• Movimenti e interazioni

• Trigger ed eventi

• Logiche di gameplay

Modulo 6 – Ambiente e interazione Costruzione del mondo di gioco.

• Creazione ambiente semplice

• Gestione luci

• Introduzione al landscape

• Ottimizzazione base

Modulo 7 – Progetto finale e pubblicazione asset

• Integrazione asset 3D e logiche di gioco

• Test e ottimizzazione del progetto

• Unreal Marketplace e consigli su altri marketplace (inizia a guadagnare)
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Preparazione per il lavoro

Grazie alla collaborazione con CV&Lavoro, mettiamo a disposizione dei nostri
studenti un supporto professionale e altamente personalizzato che include:

• Redazione del curriculum vitae, efficace e ottimizzato per i sistemi ATS

• Creazione di una lettera di presentazione su misura, in linea con il profilo e il
percorso formativo

• Ottimizzazione del profilo LinkedIn, oggi fondamentale per la ricerca di
opportunità in ambito digitale e non solo

• Supporto pratico alla ricerca attiva del lavoro, con strumenti e strategie
collaudate

• Indicazioni su come rispondere agli annunci e proporsi in modo mirato alle
aziende

• Preparazione ai colloqui di lavoro

• Lezioni pratiche e interattive, con esempi concreti
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• Materiale didattico e assistenza per dubbi, revisioni e miglioramenti

N.B Riservata ai privati, non previsto per i corsi aziendali o per gli enti pubblici
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